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I Questions (12 pts)
~1- Qu’est ce que le jeu? (1pt).

2- Du point de vue théorique, il existe deux approcheé fordamientales du jeu. Lesquelles?
Expliquez leur contenu.(2pts) ' ‘

3- Roger caillois, spécialiste des questions ludiques proposent six critéres pour

caractériser un jeu. Citez les puis expliquez les (3pts). ’

" 4- Jean Chéteau propose une classification des jeux. Présentez ladite classification dans
ces grandes lignes sans en faire un développement détaillé. (3pts)

5. Répondez par vrai ou par faux aux affirmations suivantes : (3 pts). |

4-1 Jean Piaget s’appuie sur les stades de développement de I’enfant pour classer les jeux

d’aprés ’analyse de leur structure mentale. , '

4-2 Henry Wallon distingue les jeux a régles et les jeux a fantaisie.

4-3 Michelet a le mérite d’avoir répertorié les jeux selon , I’agdn, 1’aléa, le mimicry et

Vilinx. - - R

4-4 Pour Caillois, il existe huit catégories de jeux répartis en trois sous groupes.

4-5- le jeu de go_est 'un des_plus anciens répertoriés par les historiens et appartient a la
* civilisation amérindienne. ' ' . _ '

4-6 Le jeu de go appartient 4 la civilisation romaine selon les vestiges retrouvées dans le

tombeau des empereurs. : ' i

II- Sujet "(7 pts) Une introduction, un corps du devoir et une conclusion sont attendues

«Les jeux appartiennent a un univers imaginaire et permettent a celui qui s’y adonne
d’échapper pendant un temps aux contraintes de la vie sociale. Mais en méme temps, ils
peuvent le ramener & la réalité de la vie quotidienne selon les thématiques, messages et sujets
véhiculés». Expliquez et discutez cette affirmation d’un amateur anonyme de jeux vidéos en

ligne.

[II- Présentation (1pt) -

Bonne inspiration



